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Mixly标准套件系列教程
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Ø 软件介绍

Mixly入门套件系列课程

    Mixly是一款图形化编程的软件，采用

Bolcky积木式图形化拖拽，实现编程设计，可
以支持Arduino多个型号的控制板，支持多钟类
型的传感器、执行器、显示器、马达、通讯模
块、存储模块等扩展应用，只需在使用时拖出
设置好管脚就可以实现传感器的控制。
    Mixly是一款非常适合中小学生用户使用的
编程软件，为Arduino学生用户提供一个优质的
编程软件，是入门学习创客教育以及相关设计
制作的推荐软件平台。
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软件安装很简单，我们需要在北师大的
创客实验室的网站上下载Mixly0.97软件
压缩包（或在套件所附资料中获取）。
下载地
值
:http://maker.bnu.edu.cn/index.php/
mixly
然后将解压包解压。
从Mixly 0.96开始，Mixly 自带Java8运
行环境，用户直接双击mixly.vbs即可使
用,无需自己安装Java运行环境。
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Ø 软件安装

Mixly入门套件系列课程
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程序构建区

语言栏：
中英文切
换

使积木居中
出现在屏幕
中。

视图的缩
放按钮

撤销与恢复按钮代码与模块的转
换

基本模
块区

基本功
能区

编辑、上传按钮 串口工具主板与串口
的选择

程序构建区

删除按钮

Ø 软件界面

Mixly入门套件系列课程



7COPYRIGHT©RUILONGMAKER.CC

输入输出：
数字输入、
数字输出、
模拟输入、
模拟输出、
中断控制、
脉冲长度、
移位输出 ;

Mixly入门套件系列课程



程序结构：
时间延迟、
条件执行、
循环执行、
获取时间、
初始化、
Switch执行
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Mixly入门套件系列课程
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数学变换：
数字映射、
数字约束、
数学运算、
取整、
随机、
三角函数

Mixly入门套件系列课程
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文本输出：
文本连接、
文本转数字、
数字转文本 

Mixly入门套件系列课程
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数组列表：
定义数组、
取数组值、
改数组值 

Mixly入门套件系列课程
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逻辑处理：
条件判断、
逻辑运算、
运算 

Mixly入门套件系列课程



通讯模块：
串口通讯、
红外通讯、
I2C通讯、
SPI通讯
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Mixly入门套件系列课程
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存储模块：
EEPROM读写、
SD卡写入 

Mixly入门套件系列课程
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传感模块：
超声波、
DHT11、
DB18B20

Mixly入门套件系列课程
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执行模块：
声音播放、
舵机控制、

I2C液晶模块 

Mixly入门套件系列课程



17COPYRIGHT©RUILONGMAKER.CC

以太网：
初始化、
客户端连接、
数据读取、
数据发送 

Mixly入门套件系列课程



变量常量：
高低、
真假、
浮点变量、
整型变量、
布尔变量、
字符串变量 ；
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Mixly入门套件系列课程
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函数处理：
定义函数、
执行函数  

Mixly入门套件系列课程
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Mixly入门套件系列课程



支持Arduino兼容硬件介绍
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Mixly入门套件系列课程
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Ø IRDA Robot控制器

Mixly入门套件系列课程

主控制板接
口图

主板接口简述



Ø IRDA Robot控制器参数简介

Mixly入门套件系列课程

Ø 主控芯片：ATmage328P-AU（默认刷入Arduino UNO bootloader ）
Ø USB转串口芯片：CH340
Ø USB接口：Mini-5p
Ø 电源要求：+6-12V(当电压低于5.5V主板工作会出故障)
Ø 数字I/O :8(D2\D3\D8\D9\D10\D11\D12\D13)
Ø PWM通道：6(D3\D5\D6\D9\D10\D11)
Ø 模拟通道：8(A0\A1\A2\A3\A4\A5\A6\A7)
Ø 接口形式：3Pin GVS标准接口（G-地V-5V S-信号黄色对应模拟蓝

色对应数字）
Ø 电机控制管脚：D4(方向)/D5(速度)控制电机AO1/AO2
Ø               D7(方向)/D6(速度)控制电机BO1/BO2
Ø 红外接收传感器：D12（默认连接）
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Ø NANO Robot控制器

Mixly入门套件系列课程

主控制板接
口图

主板接口简述



Ø NANO Robot主控板参数简介

Mixly入门套件系列课程

Ø 主控芯片：ATmage328P-AU（默认刷入Arduino NANO bootloader ）
Ø USB转串口芯片：CH340
Ø USB接口：Micro
Ø 电源要求：+6-12V(当电压低于5.5V主板工作会出故障)
Ø 数字I/O :12(D2\D3\D4\D5\D6\D7\D8\D9\D10\D11\D12\D13)
Ø PWM通道：6(D3\D5\D6\D9\D10\D11)
Ø 模拟通道：8(A0\A1\A2\A3\A4\A5\A6\A7)
Ø 接口形式：3Pin GVS（G-地V-5VS-信号黄色对应模拟蓝色对应数字）
Ø 拨码开关：控制芯片D4/D5/D6/D7信号与电机驱动器通断
Ø 电机控制管脚：D4(方向)/D5(速度)控制电机AO1/AO2
Ø               D7(方向)/D6(速度)控制电机BO1/BO2

         （注意红色拨码开关打到ON，才能连上驱动器信号）
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Ø Micro Robot控制器

Mixly入门套件系列课程

主控制板接
口图

主板接口简述



Ø Micro Robot主控板参数简介

Mixly入门套件系列课程

Ø 主控芯片：ATmage32u4（默认刷入Arduino Micro bootloader ）
Ø USB接口：Micro USB
Ø 电源要求：+6-15V(当电压低于5.5V主板工作会出故障)
Ø 数字I/O :12(D0\D1\D2\D3\D4\D5\D6\D7\D8\D9\D10\D11\D12\D13)
Ø PWM通道：7(D3\D5\D6\D9\D10\D11\D13)
Ø 模拟通道：6(A0\A1\A2\A3\A4\A5)
Ø 接口形式：3Pin GVS标准接口（G-地V-5V S-信号黄色对应模拟蓝色对应数

字）
Ø 电机控制管脚：D4(方向)/D5(速度)控制电机AO1/AO2
Ø               D7(方向)/D6(速度)控制电机BO1/BO2
Ø              （注意蓝色拨码开关打到ON，才能连上驱动器信号）
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Ø UNO BTbot控制器

Mixly入门套件系列课程

主控制板接
口图

主板接口简述



Ø UNO BTbot控制器参数介绍

Mixly入门套件系列课程

Ø 主控芯片：ATmage328P-AU（默认刷入Arduino UNO bootloader ）
Ø 电源要求：+6-15V(当电压低于5.5V主板工作会出故障)
Ø 数字I/O :8(D2\D3\D8\D9\D10\D11\D12\D13)
Ø PWM通道：6(D3\D5\D6\D9\D10\D11)
Ø 模拟通道：8(A0\A1\A2\A3\A4\A5\A6\A7)
Ø 接口形式：3Pin GVS标准接口（G-地V-5V S-信号黄色对应模拟蓝色对应数字）
Ø 拨码开关：控制芯片D4/D5/D6/D7信号与电机驱动器通断
Ø 电机控制管脚：D4(方向)/D5(速度)控制电机AO1/AO2
Ø               D7(方向)/D6(速度)控制电机BO1/BO2



Ø

主
控
板
性
能
比
较

Mixly入门套件系列课程



Arduino硬件连接及其驱动
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Mixly入门套件系列课程
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Ø同学们拿到套件，看到这么多有趣的电子元件，
一定迫不及待了吧，如果想要让套件中的小灯亮
起来，我们还需要一个重要的步骤——安装驱动。  
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驱动

Ø 驱动安装

Mixly入门套件系列课程
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Ø 在Mixly套件附资料根
目录中，找到驱动，
解压“CH341SER.zip”
（win7）

Ø 套件附带资料提供win7 
32位，win7 64位两种
驱动程序，用户可根据
自己需求下载。

Ø 驱动安装

Mixly入门套件系列课程
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Ø 运行“CH341SER.EXE”
Ø 点击“INSTALL”，安装驱

动。

Ø 驱动安装

Mixly入门套件系列课程



35COPYRIGHT©RUILONGMAKER.CC

Ø 驱动安装
Ø 驱动安装成功之后

就会弹出右图的窗
口，表示驱动安装
成功；

Mixly入门套件系列课程
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让小灯亮起来

红、黄、蓝、绿LED流水灯

炫彩RGB闪灯

呼吸食人鱼闪灯

Mixly入门套件系列课程



红、黄、蓝、绿LED流水灯
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Mixly入门套件系列教程
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Ø 在生活中，我们可以看到许多流水灯的实
例，相同或不同颜色的LED灯依次点亮，
非常漂亮，想不想自己动手制作一个流水
灯呢？

Ø 那怎样实现小灯的依次点亮呢？本节实验，
我们将做一个简单易学的LED流水灯。

Ø 流水灯

Mixly入门套件系列课程
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Ø 试验器材：
4个闪灯模块
主控板

Ø 物理连接：
           我们需要将4个LED模块连接至我
们的主控板，连接至数字引脚，为了便
于观察，我选择D3、6、9、12引脚连接
LED模块。注意连接线的颜色对应。

Ø 流水灯

Mixly入门套件系列课程
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Ø 在连接好LED模块，就可以开始编写流水灯
程序了。

Ø 首先，我们先点亮第一颗LED灯（3管脚所
连），即需要“数字输出 管脚3 低电平”（低
电平ＬＥＤ灯点亮，高电平LED灯熄灭），
注意：要将其他3颗LED灯的管脚设置为“高”，
使其处于熄灭状态。

Ø 然后，我们需要用延时来“控制”第一颗灯点
亮的时间。（取延时为200ms，效果比较理
想，可根据自己试验调试延时时长）。

    

Ø 程序编辑

Mixly入门套件系列课程
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同理，依次点亮第二颗（6引脚），第三颗（9引脚）和第四颗（12引脚）
LED灯。由于程序会不断的循环，就可以实现流水灯的效果了 。

将点亮4颗LED灯的程序拖动连接起来，就完成流水灯的程序编写了。
是不是非常简单呢？赶快自己动手做一下吧。

Ø 程序编辑

Mixly入门套件系列课程
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void setup()
{
  pinMode(3, OUTPUT);
  pinMode(6, OUTPUT);
  pinMode(9, OUTPUT);
  pinMode(12, OUTPUT);
void loop()
  {digitalWrite(3,LOW);
  digitalWrite(6,HIGH);
  digitalWrite(9,HIGH);
  digitalWrite(12,HIGH);
  delay(200);
  digitalWrite(3,HIGH);
  digitalWrite(6,LOW);

  digitalWrite(9,HIGH);
  digitalWrite(12,HIGH);
delay(200);digitalWrite(3,HIGH);
  digitalWrite(6,HIGH);
  digitalWrite(9,LOW);
  digitalWrite(12,HIGH);
  delay(200);
  digitalWrite(3,HIGH);
  digitalWrite(6,HIGH);
  digitalWrite(9,HIGH);
  digitalWrite(12,LOW);
  delay(200);
}

Ø 程序代码

Mixly入门套件系列课程
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Ø 我们可以通过控制延时的“时长”，改变LED灯
点亮的时间，那我们更改不同的时长，会有什
么变化呢？

延时时长 现象

1000 LED灯点亮时间很长，流水灯现象不明显

500 LED灯点亮时间比较长，流水灯现象不明显

100 LED灯点亮时间很长，流水灯闪烁非常快

Ø 拓展活动

Mixly入门套件系列课程



炫彩RGB闪灯
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Mixly入门套件系列教程
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Ø 在生活可以看见许多的各种颜色的彩灯，
它们可以变换不同的颜色，那这些的闪灯
是如何制作出来的呢？那现在介绍一种新
的闪灯的玩法。制作多彩闪灯。

Ø 那现在介绍一种新的闪灯的玩法。制作多
彩闪灯。之所以叫RGB闪灯，是因为这个
LED是由红(Red)、绿(Green)和蓝(Blue)三
色LED灯组成。

Ø 炫彩RGB闪灯

Mixly入门套件系列教程
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Ø RGB闪灯原理很简单，只要将
三个颜色的LED灯封装到同一
空间中。

Ø 使用PWM可以产生0-255之间的
全部颜色，共16777216种颜色
（256×256×256）。

COPYRIGHT©RUILONGMAKER.CC

Ø 原理

Mixly入门套件系列教程
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实验器材：
Ø 食人鱼闪灯（红）
Ø 食人鱼闪灯（绿）
Ø 食人鱼闪灯（蓝）
物理连接：
     分别将食人鱼闪灯连接
至D9，D10,D11号管脚（注意
连接线颜色对应）。

COPYRIGHT©RUILONGMAKER.CC

Ø 实物连接

Mixly入门套件系列教程



       

      
             
将3颗食人鱼闪灯出于同一空间，三
颗灯中和出不同颜色
首先，我们要使用“模拟输出”模
块，赋值的数字可以控制灯的亮度。
然后，我们在“数学”模块中找到       
                                                     
这个模块的作用是产生随机数，  
可以使我们的闪灯产生更多的颜 色。
将取值设置为0-255 ；
最后，我们给程序设置延时来控制
闪灯的时间； 
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数字输入：
l 支持管脚：D2-D13
l 取值范围：0-255

Ø 程序编辑

Mixly入门套件系列教程
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void setup()
{
  pinMode(11, OUTPUT);
  pinMode(10, OUTPUT);
  pinMode(9, OUTPUT);
}
void loop()
{
analogWrite(9,(random
(0, 255)));
analogWrite(10,(random
(0, 255)));
  digitalWrite(11,HIGH);
  delay(100);

  
analogWrite(11,(random
(0, 255)));
  
analogWrite(9,(random
(0, 255)));
  digitalWrite(10,HIGH);
  delay(100);
  
analogWrite(10,(random
(0, 255)));
  
analogWrite(11,(random
(0, 255)));
  digitalWrite(9,HIGH);
  delay(100);
}

Ø 程序代码

Mixly入门套件系列教程
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软件编写：
控制两颗灯点亮，不仅要设置发光
的灯，而且要将第三颗灯设置为“高
电平”。
通过现象，我们可以发现，两种颜
色的光也可以中和出不同的颜色。

Ø 拓展活动

Mixly入门套件系列教程



呼吸食人鱼闪灯
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Mixly入门套件系列教程
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Ø 在生活中，呼吸灯是我们经常可以见到的
一种闪灯形式，它们像有生命一样，一呼
一吸。广泛被用于数码产品，电脑，音响，
汽车等各个领域，起到很好的视觉装饰效
果。

Ø 那呼吸灯是如何制作的呢？接下来就让我
们一起制作一个呼吸灯。

Mixly入门套件系列教程

Ø 呼吸灯
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Ø Pulse Width Modulation就是通常所
说的PWM，译为脉冲宽度调制，简称
脉宽调制。

Ø 脉冲宽度调制（PWM）是一种对模拟
信号电平进行数字编码的方法，由于
计算机不能输出模拟电压，只能输出
0或5V 的的数字电压值，我们就通过
使用高分辨率计数器，利用方波的占
空比被调制的方法来对一个具体模拟
信号的电平进行编码。

COPYRIGHT©RUILONGMAKER.CC

Mixly入门套件系列教程

Ø PWM
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Ø 实验器材
Ø 主控板
Ø 食人鱼闪灯

Ø 物理连接：
Ø 将食人鱼闪灯连接至D9号管

脚（注意颜色对应）

COPYRIGHT©RUILONGMAKER.CC

Mixly入门套件系列教程

Ø 实验连接



Ø 食人鱼闪灯编程呼吸灯，就是要实现亮
度逐渐变化。

Ø 首先，我们要用使LED灯逐渐点亮，需
要使用如右图的模块，使变量 i从0到
255逐渐增大，并且每次增加1。

Ø 然后，需要用到模拟输出，设置为D9
管脚，赋值为变量i（在变量模块中）。
并且加入延时来控制闪灯点亮时间。这
是逐渐点亮过程就完成了。

Ø 同理，在编写一个逐渐熄灭的程序，注
意这是要将步长设置为“-1”，因为我们
每次要增加-1，而不是1。
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Mixly入门套件系列教程

Ø 程序编辑
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void setup()
{
}
void loop()
{
  for (int i = 0; i <= 255; i = i + (1)) 
{
    analogWrite(9,i);
    delay(10);
  }
  for (int i = 255; i >= 0; i = i + (-1)) 
{
    analogWrite(9,i);
    delay(10);
  }
}

Mixly入门套件系列教程

Ø 程序代码



  

刚才已经成功的用一段智能程序让食人鱼灯一闪一闪的工作了。通
过观察可以发现，小灯的闪烁周期是恒定的，究竟是程序中的什么
语句控制了小灯的亮灭周期呢？我们可以给大家一点提示，程序中
有两处出现了延时8毫秒语句，就是它改变了小灯的呼吸周期。现
在就来试试改变这两处语句中8这个数值，
看看会发生什么情况？用下面的数值进行
实验；

第一处延时 第一处延时 现象

20 20

4 4

20 4
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呼吸灯亮度渐变的速度变慢

呼吸灯亮度渐变的速度变快

呼吸灯发光的速度加快，熄灭的速度
减慢

Mixly入门套件系列教程

Ø 拓展活动
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小按钮，大作为

单个按键控制灯亮灭实验(无标志位)

两个按键控制灯亮灭实验

单个按键控制灯亮灭实验

Mixly入门套件系列课程



单个按键控制灯亮灭
（无标志位）
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Mixly入门套件系列教程
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Ø 按键，我们经常叫它按钮，是我们接触的
第一个输入设备。在生活按钮也是很常见
的，例如：各种电器的开关。

Ø 按键接通后判断按键电路中的输出电压，
如果电压大于4.88V，就使给LED电路输出
高电平，反之就输出低电平（按下为低电
平，抬起为高电平）。

Ø 按键传感器

Mixly入门套件系列课程
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输入设备 输出设备控制设备

Ø 思路分析

Mixly入门套件系列课程
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Ø 实验器材
      按键
      LED模块
      主控板
Ø 物理连接：
Ø 将按键连接至D2号管脚（注

意颜色对应）
Ø 将食人鱼灯连接至D11号管脚

（注意颜色对应）
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Ø 实物连接

Mixly入门套件系列课程
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编辑程序：
Ø 在通讯模块中拖拽出这

几个模块，就可以使用
串口查看外接传感器的
采集值了；
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Ø 串口监视器

Mixly入门套件系列课程
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Ø 将程序下载到主控板中之后，
打开串口监视器，就会看到
串口监视器窗口，图中显示
的的就是按钮的状态值；
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Ø 串口监视器

Mixly入门套件系列课程



Ø 我们这个实验要实现，当按下按键时，
LED会点亮，松开按键时LED熄灭。

Ø 首先，我们要判断按钮的状态，需要
用到“条件”模块。条件为“数字输
入”管脚为D2，当输入管脚D2串口返
回值为1是执行。

Ø 条件为“数字输入”管脚为D2，当输
入管脚D2串口返回值为1是执行下面程
序：数字管脚9设置为高。

Ø 在设置按钮中加入否则，使按钮状态
发生改变时，执行数字输出管脚为低
电平。
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Ø 程序编写

Mixly入门套件系列课程
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void setup()
{
  pinMode(12, INPUT);
  pinMode(9, OUTPUT);
}
void loop()
{
  if (digitalRead(12)) {
    digitalWrite(9,HIGH);
  } else {
    digitalWrite(9,LOW);
  }
}

Ø 程序代码

Mixly入门套件系列课程



两个按键控制灯亮灭
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Mixly入门套件系列课程
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Ø 我们已经知道用一个按键控制灯的亮灭，
在生活中，我们是否见过启动与停止分开
的机器呢？也许你并没有见过，但在一些
机床等设备中使用的都是分开的开关。

Ø 现在我们就要做一个用两个开关控制一颗
LED灯亮灭的实验。

Mixly入门套件系列课程

Ø 按键传感器
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输入设备 输出设备控制设备

Ø 思路分析

Mixly入门套件系列课程
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实验器材
Ø 2个按键
Ø LED模块
物理连接：
Ø 将两个按键连接至D3和D6管脚方

便观察。（注意线的颜色对应） 
Ø 将食人鱼灯连接至D9号管脚（注

意颜色对应）
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Ø 实物连接

Mixly入门套件系列课程



Ø 我们这个实验要实现，当按下D3管脚连接
按键时，LED会点亮，按下D6管脚连接按
键时LED熄灭。由于初始时D9为低电平点
亮状态，我们初始化，将其设置为高电平
熄灭状态。

Ø 同单个按钮的控制，不同的是，我们不用
到“否则”语句，不过要用到另一个，就是
逻辑模块中的“非”，因为我们的按键，按
下时为低电平状态，串口返回值是“0”，我
们加入“非”，就相当于返回值为高电平“1”，
条件语句就能执行下面的程序了。
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Ø 程序编辑

Mixly入门套件系列课程
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void setup()
{
  pinMode(9, OUTPUT);
  digitalWrite(9,HIGH);
  pinMode(3, INPUT);
  pinMode(6, INPUT);
}
void loop()
{
  if (!digitalRead(3)) {
    digitalWrite(9,LOW);
  }
  if (!digitalRead(6)) {
    digitalWrite(9,HIGH);
  }
}

Ø 程序代码

Mixly入门套件系列课程



单个按键控制灯亮灭
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Mixly入门套件系列课程
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Ø 按钮，我们经常叫它按键，是我们接触的
第一个输入设备。在生活按钮也是很常见
的，例如：各种电器的开关。

Ø 按键接通后判断按键电路中的输出电压，
如果电压大于4.88V，就使给LED电路输出
高电平，反之就输出低电平（按下为低电
平，抬起为高电平）。

Ø 按钮传感器

Mixly入门套件系列课程
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输入设备 输出设备控制设备

Ø 思路分析

Mixly入门套件系列课程
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实验器材
Ø 按键
Ø LED模块
Ø 主控板
物理连接：
Ø 将按键连接至D2号管脚（注

意颜色对应）
Ø 将食人鱼灯连接至D11号管脚

（注意颜色对应）
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Ø 实物连接

Mixly入门套件系列课程



Ø 与之前的实验很不相同，我们首先
要声明一个变量为“布尔”，布尔
表示状态量，有和假两种状态。

Ø 为了防止按键误触多次，建立一个
保护程序

Ø 建立“标志位”每一次按下“state”的
状态都在改变。

Ø 编写一个同之前的按钮控制LED的
程序，我们的程序就完成了。
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Ø 程序编写

Mixly入门套件系列课程
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boolean state;
void setup()
{
  state = false;
  pinMode(2, INPUT);
  pinMode(11, 
OUTPUT);
}
void loop()
{
  if (!digitalRead(2)) {
    delay(20);
    if (!digitalRead(2)) {
      state = !state;
    }
  }
 

 if (state) {
    digitalWrite(11,LOW);
  } else 
{    
digitalWrite(11,HIGH);
  }
}

Ø 程序代码

Mixly入门套件系列课程



串口蜂鸣器报警
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Mixly入门套件系列课程
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Ø 蜂鸣器是一种一体化结构的电子讯响器，采
用直流电压供电，广泛应用于计算机、打印
机、复印机、报警器、电子玩具、汽车电子
设备、电话机、定时器等电子产品中作发声
器件。

Ø 蜂鸣器发声原理是电流通过电磁线圈，使电
磁线圈产生磁场来驱动振动膜发声的，因此
需要一定的电流才能驱动它，本实验用的蜂
鸣器内部带有驱动电路，所以可以直接使用。
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Ø 蜂鸣器

Mixly入门套件系列课程
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元件：
Ø 蜂鸣器
Ø 主控板
实物连接：
将蜂鸣器连接至D7号管
脚（注意颜色对应）
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Ø 实物连接

Mixly入门套件系列课程
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Ø 蜂鸣器的控制与LED灯类似，低电
平发出声音高电平不发声音。我
们可以使用它做一个新的玩法。

Ø 首先，我们声明一个变量作为延
时使用。

Ø 然后，我们利用条件判断设计出
发出声音时长变化的程序。这个
实验就完成了。

Ø 程序编写

Mixly入门套件系列课程
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  if (time > 100) {
    digitalWrite(7,LOW);
    delay(time);
    digitalWrite(7,HIGH);
    delay(time);
  } else {
    digitalWrite(7,HIGH);
    delay(100);
    digitalWrite(7,LOW);

    delay(100);
  }
}

long time;
void setup()
{
  time = 1000;
  pinMode(7, OUTPUT);
}
void loop()
{
  time = time - 200;

Ø 程序代码

Mixly入门套件系列课程



       

      
             

Ø 在蜂鸣器的使用中，可以在
串口监视器中输入数值，从
而执行程序。例如在串口监
视器中输入“2”，点击发
送，蜂鸣器发出报警声，持
续3s。（串口发送可能会慢
一些）
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Ø 串口实验

Mixly入门套件系列课程
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void setup()
{
  pinMode(7, OUTPUT);
  Serial.begin(9600);
}
void loop()
{
  digitalWrite(7,HIGH);
  if (Serial.parseInt() == 
2) {
    digitalWrite(7,LOW);
    delay(3000);
  }
}

Ø 程序代码

Mixly入门套件系列课程
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这是一个相对复杂的程序，
其中使用了很多模块。通过
巧妙的组合，让蜂鸣器唱出
了歌曲。

Ø 程序代码

Mixly入门套件系列课程
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手势灯
Mixly入门套件系列课程
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Ø 光敏传感器

Mixly入门套件系列课程

Ø 光敏传感器，采用模拟信号输
出，基于PT550环保型光敏二极
管的光线传感器，可以用来对
环境光线的强度进行检测。 通
常用来制作随光线强度变化产
生特殊效果的互动作品。
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Ø 光敏传感器

Mixly入门套件系列课程

Ø 信号类型：模拟信号
Ø 接口模式：XH2.54×3
Ø 引脚定义：

• G-地 
• V-电源 
• S-模拟电压信号

Ø 输出适用照度范围：1-6000 Lux



实验器材：

Ø 光敏传感器

Ø LED闪灯模块

Ø 主控板
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Ø 实物连接

Mixly入门套件系列课程
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Ø 串口打印

Mixly入门套件系列课程

Ø 程序中的第二个模块是串口打印模块，加上它可以将A0端口外接
的光线传感器所采集的值在串口打印窗口中打印出来；



Ø 打开串口监视器，
会弹出一个串口
监视器窗口，如
图所示，为光线
传感器所采集值；
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Ø 串口打印

Mixly入门套件系列课程



Ø 光线充足时，传感器的值会较
小，当手从传感器上方挥过时，
传感器的值会变大；

Ø 只需设置一个让灯亮起的“阀
值”，图中所示的模拟输入管
脚A0大于等于200，“200”就
是“阀值”；
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Ø 程序编写

Mixly入门套件系列课程



Ø 程序中的第二个模块是串
口打印模块，加上它可以
将A0端口外接的光线传感
器所采集的值在串口打印
窗口中打印出来；
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Ø 程序编写

Mixly入门套件系列课程
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Ø 程序代码

Mixly入门套件系列课程

boolean item;
void setup()
{
  item = false;
  Serial.begin(9600);
  pinMode(3, OUTPUT);
}

void loop()
{ Serial.println(analogRead(A0));
  if (analogRead(A0) >= 200) {
    delay(200);
    if (item == false) {
      item = true;
      digitalWrite(3,HIGH);
    } else
  {
      item = false;
     digitalWrite(3,LOW);
    }
  }
}
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滑杆小灯
Mixly入门套件系列课程
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Ø 滑杆传感器

Mixly入门套件系列课程

Ø 滑杆传感器，采用模拟信号输
出，可以将滑动的行程转变为
电压变化，测量范围0~20MM，

电压输出范围0~电源电压。
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Ø 滑杆传感器

Mixly入门套件系列课程

Ø 信号类型：模拟信号
Ø 接口模式：XH2.54×3
Ø 引脚定义：

• G-地  
• V-电源 
• S-模拟电压信号输出



实验器材：

Ø 滑杆传感器

Ø LED闪灯模块

Ø 主控板
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Ø 实物连接

Mixly入门套件系列课程
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Ø 串口打印

Mixly入门套件系列课程

Ø 图中所示的为串口打印模块，加上它可以将A0端口外接的滑杆传
感器所采集的值在串口打印窗口中打印出来；



Ø 打开串口监视器，
会弹出一个串口
监视器窗口，如
图所示，为滑杆
传感器所采集值；
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Ø 串口打印

Mixly入门套件系列课程



Ø 将滑杆传感器连接到模拟端口A0口，LED灯连接在具有PWM功能的数
字端口3 端口；

Ø 映射模块可以将模拟端口A0采集到的值，由0—1023转化为0—255，这
样就可以直接在模拟输出模块中使用模拟口所采集到的值；

Ø 图中程序可以实现滑杆对LED灯亮度的调控；
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Ø 程序编写

Mixly入门套件系列课程
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Ø 程序代码

Mixly入门套件系列课程

void setup()
{
  Serial.begin(9600);
}
void loop()
{
  Serial.println(analogRead(A0));
analogWrite(3,(map(analogRead(A0), 0, 1023, 0, 
255)));
}
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超声波测距
Mixly入门套件系列课程
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Ø  HC-SR04超声波测距模块可提供
2cm-400cm的非接触式距离感测功
能，测距精度可达高到3mm；

Ø 模块包括超声波发生器、接收器与
控制电路。

Ø 测试距离=（高电平时间*声速
（340m/s））/2
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Ø 超声波传感器

Mixly入门套件系列课程



实验器材：

Ø 超声波传感器

Ø 主控板
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Ø 实物连接

Mixly入门套件系列课程



      
    

针脚 接线

VCC 5V
Trig 数字口#2（发射端）

Echo 数字口#3（接收端）

GND GND
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Ø 超声波传感器连线

Mixly入门套件系列课程



Ø 在不同距离放置障碍物，观察串口监视器数字变化
Ø 串口监视器数值及为距离
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Ø 程序编写

Mixly入门套件系列课程



float checkdistance_3_2() {
  digitalWrite(3, LOW);
  delayMicroseconds(2);
  digitalWrite(3, HIGH);
  delayMicroseconds(10);
  digitalWrite(3, LOW);
  float distance = pulseIn(2, HIGH) / 58.00;
delay(10);
  return distance;
}
void setup()
{ pinMode(3, OUTPUT);
  pinMode(2, INPUT);
  Serial.begin(9600);
}
void loop()
{Serial.println(checkdistance_3_2());
  delay(1000);
}
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Ø

程
序
代
码

Mixly入门套件系列课程



Ø 打开串口调试器，波
特率为9600，可看到
如图5所示，上面的数
字就是超声波所测试
的距离（单位cm）；
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Ø 串口读取

Mixly入门套件系列课程
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Ø 蜂鸣器模块，通过Arduino或者其他控制
器就能轻松的控制蜂鸣器发出声音甚至
MID音乐。

Ø 产品参数
• 电源要求：+3.0-5.5V
• 信号类型：数字信号
• 接口模式：XH2.54×3
• 引脚定义：G-地  V-电源  S-控制信号

（低电平有效）  

Ø 蜂鸣器

Mixly入门套件系列课程
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Ø 超声波测距调节报警时间间隔
Ø 将超声波传感器与蜂

鸣器正确连接到主控
板上之后，就可以尝
试编辑程序，利用超
声波测距调节报警时
间间隔；

Mixly入门套件系列课程
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Ø 超声波测距调节报警时间间隔

Ø 蜂鸣器为数字传感器，利
用右图数字脚本就可以控
制它的工作；

Ø 调整蜂鸣器两种工作状态
的时间间隔，蜂鸣器在报
警时的时间间隔就改变了，
如果将超声波传感器控制
时间联系起来，就可以实
现超声波测距调节报警时
间间隔了；

Mixly入门套件系列课程
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Ø 超声波测距调节报警时间间隔

Mixly入门套件系列课程
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Ø 超声波测距调节报警时间间隔
Ø 将上面的程序下载到主控板中之后，

就可以利用超声波传感器采集的值
控制报警时间间隔了；

Mixly入门套件系列课程
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Ø 实验代码
long item;
float checkdistance_2_3() {
  digitalWrite(2, LOW);
  delayMicroseconds(2);
  digitalWrite(2, HIGH);
  delayMicroseconds(10);
  digitalWrite(2, LOW);
  float distance = pulseIn(3, HIGH) / 58.00;
  delay(10);
  return distance;
}
void setup()
{
  Serial.begin(9600);
  pinMode(2, OUTPUT);
  pinMode(3, INPUT);
  pinMode(4, OUTPUT);
}

void loop()
{
Serial.println(checkdistance_2_3());
  if (checkdistance_2_3() > 100) {
    item = 200;
  }
  if (checkdistance_2_3() > 50 && 
checkdistance_2_3() <= 100) {
    item = 100;
  }
  if (checkdistance_2_3() <= 50) {
    item = 50;
  }
  digitalWrite(4,LOW);
  delay(item);
  digitalWrite(4,HIGH);
  delay(item);

}

Mixly入门套件系列课程
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舵机使用入门
Mixly入门套件系列课程
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Ø 舵机由直流电机，减速

齿轮，传感器和控制电

路的一套自动控制系统；

Ø 通过发送信号，指定输

出轴旋转角度；

Ø 舵机一般而言都有最大

旋转角度；

Ø 180°9g舵机

Mixly入门套件系列课程
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实验器材：

Ø 舵机

Ø 主控板

物理连接：

Ø 舵机连接至4号管脚（黄色线连

接VCC，棕色线连接GND）

Ø 舵机控制

Mixly入门套件系列课程



舵机模块的使用
Ø “舵机 管脚”对应的是舵机外接的具

有PWM输出功能的数字管脚；
Ø “角度（0-180）”对应的是舵机旋转

的角度；
Ø “延时”为舵机完成转角后停止的时间；

Ø 舵机控制

Mixly入门套件系列课程



Ø 一个舵机控制模块可以控制舵
机完成一个动作，

Ø 将右图程序下载到主控板中，
舵机会每次旋转90°，从0°到
180°往返转动。

Ø 舵机控制

Mixly入门套件系列课程



#include <Servo.h>
Servo servo_11;
void setup()
{
  servo_11.attach(11);
}

void loop()
{
  servo_11.write(0);
  delay(1000);
  servo_11.write(90);
  delay(1000);
  servo_11.write(180);
  delay(1000);
  servo_11.write(90);
  delay(1000);
}

Ø 程序代码

Mixly入门套件系列课程



拓展活动

物理连接：
Ø 取出舵机模块，用连接线将其与9号管脚相连（注意插线时颜色对应）
Ø 取出一个模拟声音传感器模块，用连接线将其与A1号管脚相连（注意插

线时颜色对应）

Mixly入门套件系列课程
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遥控电器
Mixly入门套件系列课程
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Ø 现在大多数遥控器都是红外
的，如电视遥控器，机顶盒
遥控器等.

Ø 任何一个遥控系统中都由发

射器和接收器两部分组成。

COPYRIGHT©RUILONGMAKER.CC

Ø 红外遥控器

Mixly标准套件系列课程
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实验器材：
Ø 红外传感器
Ø 食人鱼闪灯
物理连接：
Ø 红外传感器连接至D2号管脚
Ø 将食人鱼闪灯连接至D10号管脚
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Ø 实物连接

Mixly入门套件系列课程



      软件编写

    
l 每个按钮都有一个特定的16进制代码（在接收过程中可能出错）

读取按键对应的代码值：
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Ø 串口读取红外遥控器的码值

Mixly入门套件系列课程



Ø 编译；上传后，打开
“串口监视器”

Ø 在“串口监视器”中，
我们可以看到遥控器每
个键对应不同的数值
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Ø 串口读取红外遥控器的码值

Mixly入门套件系列课程



       

      
             
Ø 实验程序：

Ø 当按下“0”闪灯点亮，
再按下“0”闪灯熄灭。
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Ø 红外遥控灯

注意：在                中编写数值
时要在遥控器数值前加入“0x”

Mixly入门套件系列课程



Ø 元件连接
Ø 将电机的两根线分别接入A01，

A02端口
Ø 外接电源
        红线接“VIN”
        黑线接“GND”
    注意接线的颜色对应
Ø 红外遥控模块接管脚“#3”

Ø 红外遥控风扇

Mixly入门套件系列课程



Ø 红外遥控风扇
Ø 程序编写

Ø 用遥控器控制电风扇的转速和转
向

Ø 当按下遥控按钮1时，电扇正转，
按按钮2时电扇反转。

Mixly入门套件系列课程


